Spielanleitung: FCA-Reaktionsspiel
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ancderen Rarte zu tinden jeder Karte. Ein Symbol

und es laut zu nennen.
davon ist auf der anderen
Karte identisch zu finden.

Auf den nachsten Seiten Die Spielzeit betragt
findest Du die Spielkarten. maximal zehn Minuten.

Ziel des Spiels ist es, das % Beim FCA-Reaktionsspiel

Drucke und schneide die ®_©O
Spielkarten alle aus und klebe -’-
sie auf dickes Papier oder dh
einen Karton. Jeder Spieler

bekommt zu Beginn gleich

viele Karten. In der Mitte der

Spieler liegt eine Spielkarte.

2 - 3 Personen
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Spielvarianten des FCA-Reaktionsspiels

1) Jeder Spieler bekommt eine verdeckte Karte. Die restlichen Karten werden
aufgedeckt als Stapel in die Mitte gelegt. Auf ein Zeichen hin drehen alle Spieler
ihre verdeckte Karte um. Nun versucht jeder, als erstes das Symbol zu erkennen,
das auf seiner Karte und der obersten Karte des Stapels Gbereinstimmen. Wer am
schnellsten die Ubereinstimmung erkennt und nennt, nimmt sich die oberste Karte
des Stapels und legt sie auf seine eigene Karte ab. Dadurch wird die nachste Karte
des Stapels sichtbar. Es wird solange gespielt, bis alle Karten des Stapels in der
Tischmitte verteilt sind. Sieger ist am Schluss der Spieler, der die meisten FCA-
Reaktionskarten besitzt.
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Spielvarianten des FCA-Reaktionsspiels

2) Eine Karte wird offen in die Mitte gelegt, die anderen Karten werden an die
Spieler verteilt. Auf ein Zeichen hin drehen alle Spieler gleichzeitig ihren verdeckten
Stapel um. Nun versucht jeder Spieler, schneller als die anderen, die Karten seines
Stapels loszuwerden, indem er sie auf die Karte(n) in der Tischmitte legt. Auf der
Karte muss man wieder lediglich das Symbol erkennen und nennen, das sowohl auf
der obersten Karte des eigenen Stapels, als auch auf in der Tischmitte auf der Karte
zu sehen ist. Auf diese Weise liegen immer wieder andere Karten in der Tischmitte.
Es wird so lange gespielt, bis ein Spieler alle Karten losgeworden ist. Dieser ist
gleichzeitig auch der Sieger.
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Spielvarianten des FCA-Reaktionsspiels

3) Jeder Spieler bekommt eine Karte, die er anfangs verdeckt vor sich legt. Die
restlichen Karten werden in die Tischmitte als offen hingelegt. Auf ein Zeichen hin
drehen die Spieler die verdeckte Karte um. Nun versucht jeder Spieler das Symbol
zu finden, das auf der Karte eines beliebigen Spielers und der obersten Karte des
Stapels identisch ist. Der erste, der eine Ubereinstimmung findet, nennt das
entsprechende Symbol, nimmt sich die Karte aus der Mitte und legt sie dem
anderen Spieler auf seine Karte. Dadurch wird beim Stapel in der Mitte eine neue
Karte sichtbar. Es wird so lange gespielt, bis alle Karten aus der Tischmitte verteilt
sind. Sieger ist am Schluss derjenige mit den wenigsten Karten.
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